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Ozet

21. ylizyihin dijital ¢ag olarak nitelendirilmesinde en 6nemli etkenlerden biri
teknolojideki hizli degisimlerdir. Glintimiizde 6grenciler basarili olmak igin hala
okuma, yazma ve hesaplama becerilerine ve fen, matematik, sosyal bilgiler ve dil
gibi temel konulara iligkin bilgiye ihtiya¢ duymaktadirlar. Ancak geleneksel ders
igerikleri ve konu alanlar1 tam olarak ihtiyaci karsilamamaktadir (Publishing,
2011). Bu noktada 21. yy. becerileri olarak sayilan yaraticilik ve yenilik¢ilik beceri-
leri, elestirel diigiinme ve problem ¢6zme becerileri, iletisim ve is birligi becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile yasam ve kariyer becerilerini 6grencilere
kazandiracak sekilde egitim 6gretim faaliyetlerinin diizenlenmesi gerekmektedir.
Toplumlarin gelismesi ve kalkinmasinda iist diizey diigiinme becerilerine sahip
bireylerin 6nemli rol oynadig: bilinmektedir. Bu iist diizey diistinme becerileri-
nin en 6nemlilerinden bir tanesi ise yaraticiliktir. Yaraticilik ile ilgili ¢aligmalarin
onciilerinden olan Torrance (1962) yaraticiligi, problemlere duyarli olma siireci
olarak tanimlarken, Mott (1973) ise yaraticiligi, insanda gizli kalmis ya da agia
cikmis tiim yetenekleri gelistirme, bu esnada ortaya ¢ikan yeni fikirleri bi¢imlen-
dirme, icat etme ve kesfetme giicli olarak tanimlamaktadir. Bireylerin giinliik ha-
yatta pek ¢ok farkli problemlerle karsilagtig1 ve bu problemlere 6zgiin ve etkili ¢o-
ziimler {ireten bireylerin digerlerine gore daha basarili oldugu disiiniildiigiinde,
yaraticilik becerisine sahip olmanin ve bu beceriyi gelistirmenin énemi daha net
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anlagilmaktadir. Ozellikle son zamanlarda yapilan pek cok aragtirma, bireylerin
yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde bilgisayar, internet gibi teknolo-
jilerin 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bu bolimde, yaraticilik
yeteneginin ortaya ¢ikmasinda ve gelismesinde teknolojinin rolii ele alinarak, bu
durumu 6rnekleyen cesitli bilimsel ¢caligmalarin sonuglarindan bahsedilmektedir.

Anahtar Kelimeler: teknoloji, yaraticilik, 21. Yiizy1l becerileri

Hazirlik Sorulan

1. Zeka ve yaraticilik kavramlarini tanimlayarak, aralarindaki iliskiyi acik-
layiniz.

2. Smif ortaminda 6grencilerin yaratic1 diigiinme becerilerini gelistirebile-
cek etkinlik tiirleri nelerdir? Agiklayiniz.

3. Teknoloji ve yaraticilik kavramlar: arasindaki iligkiyi agiklayiniz.

4. Teknolojinin temel alindig1 6grenme ortamlarinin 6grencilerin yaratici-
liklar: tizerindeki etkisini 6rneklerle agiklayiniz.

Giris

Insanlik tarihinin ikinci déniigiim asamasi olarak nitelendirilen endiistri dev-
rimi, teknoloji kiiltiiriinii de beraberinde getirmis ve insanoglunun yasantisinda
stirekli degisen ve gelisen kokli degisikliklere neden olmugtur. Bilgi-iletisim un-
surlarinin birlesimiyle gintimiiz toplumlar: zihinler arasi bir rekabet igerisinde
yerlerini almislardir. Bu rekabet ortami icerisinde toplumlarin ayakta kalabilme-
lerinin tek yolu, onlar1 olusturan bireylerin, ¢agin gereklerine uygun donanima
sahip olabilmeleridir. Bunun i¢in de giiniimiiziin yenilikgi bireylerinden beklenen
salt bilgiye sahip olmak yerine, bilgiyi iireterek dogru bir sekilde kullanabilmele-
ridir.

Cagdas diinyanin gerekleri; giinimiizde bireylerin st diizey diigiinme be-
cerilerine sahip olmalarini bir zorunluluk haline getirmistir. Norman (2009) st
diizey diistinme becerilerini, dnerilen bir soruna birden fazla ¢6zlim iireten, al-
goritmik olmayan, karmagik bir diisiinme bi¢imi olarak tanimlamistir. Dori, Tal,
&Tsaushu (2003) soru sorma, akil yiiriitme, problem ¢6zme, deney tasarlama,
bilimsel iddia ve kanitlarin gecerliligini ve giivenilirligini test edebilecek yargilar
gelistirme, sistemik ve elestirel diisiinme gibi beceri ve yetenekleri iist diizey dii-
stinme becerileri olarak 6rneklendirmektedirler. Senemoglunun da (1996) vurgu-
ladig: gibi, toplumlarin ilerlemesini saglayan buluslar ve kesifler, yaratici diistinme



Teknoloji ve Yaraticilik 687

ve problem ¢6zme gibi iist diizey diisiinme becerilerinin bir @iriinii olarak ortaya
ciktigindan, giiniimiiz toplumlarinin diislinen, arastiran, sorgulayan, iireten, ken-
di kendine 6grenebilen, teknolojiye hdkim bireyler yetistirecek sekilde egitim-6g-
retim sistemlerini yeniden yapilandirmalari bir zorunluluk haline gelmistir.

Guniimiizde toplumlarinin en fazla arayis icerisinde olduklar: st diizey dii-
stinme becerilerinden biri yaraticilik olmakla birlikte, ge¢mis ¢alismalar incelen-
diginde; yillar boyunca yaraticiligin ne oldugunun belirlenmeye calisildig1 goriil-
mektedir. Ancak tiim kontrol listelerine, model ve testlere ragmen aragtirmacilar,
beynin yaratic1 giiciiniin tam olarak nasil agiklanabilecegini bilmedigimizi itiraf
etmektedirler. Ne yazik ki beynin yaraticilikla ilgili aktivitelerini a¢iklayabilece-
gimiz uygun bir dil bulunmamaktadir. Yaraticihigr gérdiigtimiiz zaman taniyabil-
memize ragmen yaraticilikla ilgili zihinsel siiregleri tanimlamada giigliik cekmek-
teyiz. Fisher&Williams (2004) yaraticiligin tanimlanmasinda yasanan giigliigii su
sekilde ifade etmektedirler:

“Yaraticihgin ne anlama geldigini bilseydim, yaratici olup olmadigim bilirdim.”

Yaraticiligin tanimlanmas stirecinde yapilan ¢aligmalar, yaraticilin gelistir-
menin miimkiin olup olmadig1 sorularini da beraberinde getirmistir. {lgili alanya-
zin incelendiginde yaraticiigin dogustan getirilen bir yetenek oldugunu 6ne siiren
yaklagimlar olmakla birlikte aragtirmacilarin genel olarak fikir birligine vardiklar1
kani, yaratict olmanin 6grenilebilecegi ve uygun yontem ve tekniklerle gelistirile-
bilecegidir.

21. yuzyihn “djjital ¢ag” olarak nitelendirilmesinde en 6nemli etkenlerden
biri teknolojideki hizli degisimlerdir. Giiniimiizde 6grenciler basarili olmak igin
hala okuma, yazma ve hesaplama becerilerine ve fen, matematik, sosyal bilgiler
ve dil gibi temel konulara iliskin bilgiye ihtiya¢ duymaktadirlar. Ancak geleneksel
ders igerikleri ve konu alanlar1 tam olarak ihtiyaci karsilamamaktadir (Publishing,
2011). Bu noktada giiniimiiz 6grenme ortamlari, 21. yy. becerileri arasinda sayilan
yaraticilik ve yenilikgeilik becerileri, elestirel diigtinme ve problem ¢6zme beceri-
leri, iletisim ve is birligi becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile yasam
ve kariyer becerilerini 6grencilere kazandirmakla kalmay1p, bu becerilerin gelisti-
rilmesini saglayacak formda yeniden diizenlenmelidir. Bu dogrultuda etkilesimli,
gercek yasam problemlerinin sunuldugu, bilgiye her an erisime izin veren, ¢oklu
ortam Ogeleriyle desteklenmis, 6grencinin kendi hizina ve 6grenme ozelliklerine
uygun olarak 6grenmesine olanak taniyan teknoloji destekli 6grenme ortamlars;
Ogrencilerin st diizey diigiinme becerilerinin gelistirilmesinde ¢ok 6nemli bir
yere sahiptir. Teknoloji sayesinde bilginin kesfedilmesi, denenmesi, yeniden yapi-
landirilmas ve farkli formlarda sunulmasi miimkiin olmaktadir. Ayrica teknoloji
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destekli 6grenme ortamlarinda 6grencilere olaylar: farkli acilardan ve derinleme-
sine incelemelerine olanak taniyan firsatlar sunularak, 6grencilerin ¢ok yonlii bir
bakis agis1 kazanmalar1 desteklenmektedir.

Teknoloji ve st diizey diisiinme becerilerinden biri olan yaraticilik arasinda
inkér edilemeyen gizemli bir baglanti vardir. Teknoloji; yaratma siireci boyunca
birebir gerekli olmasa da teknolojinin yeni ve farkl: yaratici diisiince tiirlerine kap:
actigina dair hig stiphe yoktur. Gergekte teknoloji, olasiliklar ile yakindan ilgilidir.
Teknoloji gelistikce, yaraticiya giderek daha fazla olasilik taninir. Bu yeni olasilik-
lar bazen yaratici i¢in Gylesine cazip bir hale gelir ki gelisen teknoloji sayesinde
tamamen yeni bir tiir yaratmak miimkiin olabilmektedir (Deck, 2012). Bu dogrul-
tuda bu ¢alisma kapsaminda 6ncelikle giintimiiz toplumlarinin pesinden kostugu
yaraticilik kavrami tanimlanarak, yaraticiligin ortaya ¢ikmasinda, aktarilmasinda
ve gelismesinde ¢ok 6nemli bir yeri olan teknoloji ile iligkisi incelenmektedir.

1. Yaraticilik Nedir?

Medeniyetleri ileriye tasiyan anahtar kavramlardan bir tanesi yaraticiliktir.
Canatella (2004), yaraticithiin biyolojik, fiziksel ve psikolojik olarak insan doga-
sinin 6nemli bir pargasi oldugunu belirterek, insanligin yeniden insa edilmesi,
bityiimesi ve kiiltiirel gelisiminde gerekli oldugunu dile getirmistir. Yaraticilik ta-
nimlanmas: oldukea gii¢ bir kavram olmasina karsin degisik aragtirmacilar tara-
findan yapilmis pek ¢ok tanimina rastlanmaktadir. Sézlikk anlamiyla yaraticilik;
(1) Yaratict olma durumu; (2) Yaratma yetenegi; (3) Her bireyde var oldugu kabul
edilen, bir seyi yaratmaya iten farazi yatkinlik anlamlarina gelmektedir. Yarati-
cilik kavraminin Bati dillerindeki karsilig1 ise “kreativitaet, creativity dir. Latince
“creare” kelimesinden gelir. Bu kelime, “dogurmak, yaratmak, meydana getirmek”
anlamindadir (San, 2004).

Yaraticilik kavramu ile ilgili yapilan ¢aligmalarin 6nciilerinden olan Torrance
(1965) ise yaraticiligy; “sorunlara, bozukluklara, bilgi eksikligine, kayip 6gelere,
uyumsuzluga karsi duyarli olma, giicliigii tanimlama, ¢6zim arama, tahminlerde
bulunma ya da eksikliklere iligkin denenceler gelistirme, bu denenceleri degistir-
me ya da yeniden sinama, daha sonra da sonucu ortaya koyma” olarak tanimla-
mustir. Gardner (1999) ise yaraticilligy; sorunlar1 ¢6zme, iirlin tasarlama ve yeni
sorular ortaya ¢ikarma yetenegi olarak nitelendirmistir.

Reid & Petocz (2004); yaraticihgin farkl disiplinlerde farkh sekillerde go-
ruldigiini belirterek, egitimde yeniligin, is hayatinda girisimciligin, matematik-
te problem ¢6zmenin, miizikte ise performans ya da kompozisyonun yaraticilig
gosterdigini ifade etmislerdir. Clarkson’a (2005) gore ise yaraticilik; yeni disiince-
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lerin iiretilmesinde orijinalligi ve esnekligi karakterize eden 1raksak diisiinme, ige
doniikliik, benlik saygisi, belirsizlige karsi hosgort, risk almaya yonelik isteklilik,
davranigsal esneklik, duygusal degiskenlik, imgeleri anlama yetenegi gibi pek ¢ok
ozellikle iligkili olan bir kavramdir.

Yaraticilik ile ilgili alanyazinda ¢ok fazla tanima rastlansa da genel olarak her
birinin igerdigi ortak noktalar soruna kars1 duyarli olma, olaylara farkli acilardan
bakabilme, sorunlara uygun ¢6ziim onerileri sunma, yeni bir {iriin olusgturma ve
¢ok sayida ve farkl: fikirler iiretebilme olarak siralanabilir. Toplumlarin gelisme-
sinde 6nemli bir yer tutan yaraticiligin dogustan gelen bir yetenek oldugu ve her
bireyde bulunabilecek bir tutum ve davranis bigimi oldugu bilinmesine karsin
stirekliligi, gelisimi ve ortaya ¢ikisinin her bireyde farklilik gosterebilecegi dii-
stiniilmektedir. Bununla birlikte Bono (1972), ¢ocuklarin egitim hayatlarinin ilk
yillarinda ¢ok yaratic1 diistinebildiklerini, ancak 6grenim hayatlar: siiresince bu
yeteneklerinin giderek zayifladigini, hatta bu siirecin sonunda ¢ok daha fazla ge-
riledigini ifade etmektedir. Bu durum; her bireyde var olan yaraticilik yeteneginin
gelistirilmesini egitsel bir sorun olarak karsimiza ¢ikararak 6grenme ortamlarinin
Ogrencilerin yaraticilik gibi iist diizey diisiinme becerilerini gelistirecek sekilde ye-
niden yapilandirilmasini zorunlu kilmaktadir.

2. Yaraticihgin Gelistirilmesi

Giiniimiiz egitim sisteminde yaratici bireyler yetistirmeye verilen 6nem, ya-
raticihigin gelistirilmesini de 6nemli bir egitim sorunu haline getirmistir. Yaratici-
lik yeteneginin dogustan gelen bir yetenek oldugunun bilinmesinin yaninda, bu
ozelligin gelistirilebilecegi de yapilan arastirmalarla ortaya ¢ikarilmigtir. Ozellikle
son zamanlarda yapilan pek ¢ok bilimsel arastirma yaraticihigin gelistirilmesini
egitimsel bir siire¢ olarak ele almakta, yaraticilik yeteneklerinin bazi yaraticiik
tekniklerinin uygulanmasiyla gelistirilebilecegini gostermektedir (Mansfield, Bus-
se, & Krepelka, 1978; Parnes & Brunelle, 1967; Rose & Lin, 1984; Taylor, 2013).
Yaraticihigin desteklenmesi, sabit fikirlerin kirilmasi ve hayal giiciiniin artirilmasi
i¢in ozellikle bilgisayar tabanli destek araglarini iceren somut teknikler gelistiril-
mektedir (Sefertzi, 2000). Bazi arastirma sonuglari ise bireylerin yaraticilik be-
cerilerinin gelismesinde gevresel faktorlerin de 6nemli bir rol oynadigini goster-
mektedir (Domino, 1979; Irons, 1967; Richardson, 1988; Smith, 1970). Bu durum
bireylerin aktif bir 6grenme ¢evresinin igerisine sokulmasinin yaraticilik beceri-
lerinin gelismesine ciddi katki saglayacagini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla bi-
reylerin yaraticilik becerilerinin gelistirilmesinde egitim ve 6gretim kurumlarinin
6nemli bir rolii oldugu yadsinamaz bir gergek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Bireylerin yaraticiliklarinin gelistirilmesi formal ya da informal egitimle sag-
lanabilmektedir (Conner, 1998). Bu durumun ne diizeyde gergeklestiginin ortaya
¢ikarilmasi, mevcut egitim sistemlerinin yaraticilik egitimi acisindan sorgulanma-
sin1 gerektirmektedir. Ogrencilerin hem aktif bir ¢evrenin icerisine sokularak ak-
ranlaryla iletisim kurmalarina imkan tanimasi, hem de ¢esitli uygulamalarin ya-
pilmasina firsat sunmasi agisindan okullarin, 6grencilerin yaraticilik becerilerinin
gelistirilmesinde ¢ok onemli bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Rowe (2007)
okullarin en 6nemli gérevinin, 6grencilere bu karmagik diinyada problemleri ya-
ratic1 bir gekilde ¢6zebilme becerisini 6gretmek oldugunu vurgulamaktadir. Buna
kargilik Tag (2002), elestirel diisiinceye gereken 6nemin verilmemesi, sunus yoluy-
la 6gretimin bulus yoluyla 6grenmeye agir basmasi, hedef ve yontemlerin giincel-
lenmemesi, 6gretmenlerin ireticilige tegvik edilmemesi, motivasyon eksikligi ve
ekonomik sikintilar gibi sebeplerle Tiirk egitim sisteminin ve dolayisiyla okulla-
rin yaratici bireyler yetistirmede yetersiz kaldigini belirtmektedir. Bu dogrultuda
yaratict diigiincenin okul ortamlarinda gelistirilebilmesi i¢in 6grenme-6gretme
ortamlarimin, buna uygun olarak diizenlenmesi gerektigi agiktir (Demirel, 2004).

Geleneksel 6grenme ortamlarnin analitik ve mantiksal diigiinceye agirlik
vermesinden dolay1 yaratici yetenekleri golgeledigi kabul edilmektedir (Ozkok,
2013). Omeroglu ve Turla (2001), geleneksel egitim sisteminin ¢ocukta yaraticiligi
korelterek ezbercilik, verilenlerin aynen uygulanmasi, deney yoksunlugu gibi 6¢-
retim yontemleriyle gelismeye ¢ok agik olan yaraticilig1 engelledigini belirtmisler-
dir. Buna karsilik sinif atmosferinin 6grenci merkezli olmasinin ve ortamin gesitli
etkinliklerle zenginlestirilmesinin, 6grencilerin yaraticiligini artiracagr distiniil-
mektedir (Enger & Yager, 1998).

Olusturmaci 6grenme yaklasimi, 6grenci merkezli 6grenme ortamlarini des-
teklemektedir. Olusturmaci yaklasim bireyin yeni bilgiyi zihnindeki mevcut sema-
lara ve inanglara dayandirarak kendisinin yapilandirmasini temel alan bir 6gren-
me yaklagimidir (Airasian & Walsh, 1997). Olusturmaci 6grenme ortamlarinda
ogrenciler, tim 6grenme siireglerine etkin bir bi¢cimde katilarak 6grenirler. Ro-
berts (2003), yaraticiligi mevcut bilgilerden yararlanarak yeni bilgiler olugturmak
olarak tanimlamigtir. Bu yeni bilgi olusumu belli bir siireg icerisinde gerceklesir.
Bu siirecte insanlar, aktif olarak mevcut bilgilerini, becerilerini ve aliskanliklari-
n1 kullanirlar (Bartzer, 2001)Norway</pub-location><urls></urls></record></
Cite></EndNote>. Dolayisiyla, yaraticiigin olugturmaci 6grenme ortamlarinda
gelistirilebilecegi ongoriildiigiinden; 6grencilerin yaratict diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinin hedeflendigi 6grenme ortamlarinda, olusturmaci yaklasima da-
yanan 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanilmas: gerekmektedir. Demirel de
(2004), yaratic diislinceyi okul ortaminda gelistirebilmek i¢in 6grenme ve 6gret-
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me ortamlarinda buna uygun 6gretme stratejisi, yontem ve tekniklerin kullanil-
mast gerektigini belirtmektedir.

Giiniimiiz 6grenme ortamlarinda bireyde yaraticiligin gelisimini destekleyen
unsurlarin baginda teknoloji gelmektedir. Torrance (1968), ¢ocuklarin nesneleri
ya da bunun miimkiin olmadig1 durumlarda fikirleri manipiile etmelerine imkan
saglanmasinin, yaratici diigiinmenin gostergelerinden sayilan fikirlerin esnekligi-
ni ve sayisini anlamli 6lgiide etkiledigini belirtmektedir. Loveless ( 2002) bilisim
teknolojilerinin, 6grencilere bilgiye ulasma ve ulastiklar: bilgiyi degistirme imkéani
verdigini belirtmektedir. Cesitli dijital teknolojiler yardimiyla 6grenciler; gorsel
tasarimlara anlam kazandirma ve yeni gorsel tasarimlar olusturma imkénina sa-
hip olabilmektedirler. Yine dijjital teknolojiler sayesinde 6grenciler, baska bir 6g-
renci tarafindan olusturulan triiniin tizerinde degisiklikler yaparak onu gelistire-
bilmektedirler. Dolayisiyla teknoloji destekli 6grenme ortamlarinda 6grencilerin
yaratici diisiinmeleri de bu sekilde tesvik edilebilmektedir.

Gintimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda aktif bir
sekilde kullanilmasi zorunluluk haline gelmistir. Bilgi ve iletisim teknolojileri sa-
yesinde bireyler, kisa zamanda bir¢ok bilgiye ulasarak, bu bilgileri gézden gegir-
me, degerlendirme, aninda diizeltme, bagkalari ile is birligi ve beyin firtinas: ya-
pabilme imkanina sahip olabilmektedir (Erol & Tas, 2012). Teknoloji kullanilarak
olusturulan olusturmaci 6grenme ortamlarinda 6grencilerin yaratic yetenekleri
gelistirilebilmektedir. Ancak bu siiregte teknolojinin; sadece bireylere bilginin su-
nuldugu veya aktarildigy, bireyi edilgen yapan bir ara¢ olmak yerine, bireyin bilgi-
yi kesfetmesine, islemesine, analiz etmesine ve degerlendirmesine imkan taniyan
bir arag olarak kullanilmas: gerektigi géz 6nitinde bulundurulmalidir.

3. Teknoloji ve Yaraticilik

Ogrenme siirecinde 6grenci merkezli egitim anlayiginin kabul gérmesiyle
birlikte “her ¢ocuk 6zeldir” soziiyle anlatilmak istenen, daha anlasilir bir yapiya
kavusmustur. Gliniimiizde egitim-6gretim ortamlarinda bilgiyi dogrudan aktar-
mak yerine, 6grencinin ihtiya¢ duydugu bilgiye, kendi istegiyle, kendi hizinda,
Ogrenme siirecine bizzat kendisinin katilimiyla ve kendi anlamini olusturarak
erismesi, etkili 6grenmenin anahtari olarak kabul edilmektedir. Kisacasi giintimiiz
¢agdas egitim anlayigina gore egitim-6gretim etkinlikleri her ¢ocugun ihtiyacla-
rina cevap verebilecek nitelikte ve bireysel ozelliklerine uygun olmalidir. Amag
¢ocuga bilgileri hazir olarak sunmak degil; cocugun 6grenmeyi 6grenebilmesini
saglayabilmektir.
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Biitiin 6grenciler 6gretilen beceri ya da bilgiyi ayni hizda veya ayni oranda
ogrenemezler. Her 6grencinin genetik ve sosyo-kiiltiirel 6zelliklerinin, yasadiklar:
cevresel faktorlerin farkliligi g6z 6niinde bulunduruldugunda, 6grenenler arasin-
da gozlenen bu farkliliklar beklenen bir durumdur. Her 6grencinin kendine 6zgi
ozellikleri, ilgi alanlari, aliskanliklar, yetenekleri ve bilgiyi anlama ve isleme tarzi
vardir. Bu farkliliklar 6grencilerin 6grenme siireglerini ve 6grenme ¢iktilarini da
etkilemektedir. Ogrencilerin bilgiyi yapilandirma siirecinde sergiledikleri bu fark-
liliklar, egitimcilerin ¢aligmalarini “zek&” kavrami {izerinde yogunlastirmalarina
neden olmustur.

Bu alanda ¢ok énemli ¢alismalara imza atan ve Uglii Sac Ayag1 Teorisi ve Ba-
sartll Zeka Kuramr'nin gelistiricisi Sternberg (2003) zekayy; giinliik hayatta, sosyal
ve akademik ¢evrede basarili olma yetenegi; gercek diinyada bireyin kendine uy-
gun cevreyi secme veya degistirme amaciyla yirittigi zihinsel faaliyetler olarak
tanimlamaktadir.

Coklu Zeka Kuramr'nin kurucusu Gardner (2011) ise zekay, bir veya daha
fazla kiiltiirel ortam icerisinde degerli olabilecek problemleri ¢6zme veya iiriinleri
yaratma yetenegi olarak tanimlamaktadir. Sternberg (1988) zekéy 3 farkli boyutta

incelemektedir:
Bilesimsel Deneyimsel (Yaratici) Baglamsal
(Analitik) Zeka Zeka (Pratik) Zeka
« Soyut diigiinme ve man- | | ¢ Iraksak diisiince « Bilgiyi gergek diinyaya
tiksal ¢ikarim (yeni fikirler tiretme) uygulayabilme yetenegi
o Sozel ve matematiksel o Yeni durumlarla bag o Bir ortam se¢cme ve
yetenekler edebilme yetenegi kisinin bulundugu
ortamu sekillendirmeyi
becerisi

Sekil 1. Zekdnin boyutlar

Analitik zekd; geleneksel anlamdaki zek4 kavramina karsilik gelmektedir ve
bir problemi ¢6zmeye yardim eden zihinsel adimlari veya bilesenleri inceleme ve
bunlar1 dahil etme becerisini icermektedir. Yaratict zekd, bireyin tecriibelerini,
anlayis ve ¢6ziim sunan yollarla incelemesine olanak tanimaktadir. Pratik zeka
boyutu ise “sokak zekas1” olarak da tanimlanmaktadir ve giinlitk yasamin baglam-
larini, zorluklarini inceleme ve bunlara uyum yetenegi sunmaktadur.

Sternberg, bireylerin zekanin her ¢ bileseninin 6zelliklerini birlestirip den-
geli bir sekilde kullanabildiklerinde basariya erisebildiklerini iddia etmektedir.
Yani basarili birey; yaratic: fikirler tiretebilmeli, analitik olarak iyi fikirleri kétii
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olanlardan ayirabilmeli ve pratik olarak da fikirleri basariya donistiirebilmelidir-
ler (Sternberg, 2003). Stermberge gore bireyin sahip oldugu zeké seviyesi gibi
zekénin temel unsurlarindan biri olan yaratic1 diisiince de bireyin dogustan getir-
digi yeteneklerden biridir. Ayni zeka gibi dogru bir egitimle ve uygun ¢evre kogul-
lar1 saglanarak kesfedilebilmekte, ayrica gelismesine yardimci olunabilmektedir
(Simon & Hlodan, 1996; Sternberg & Williams, 1996; Treffinger, 1986; Ustiindag,
2005; Yenilmez & Caligkan, 2011). Ozden (2005), iistiin beyin giice ve yaraticilik
arasindaki iligkide bir esik noktasi bulundugunu, yani belli bir zeka seviyesine ka-
dar olan ¢ocuklarin daha yaratici oldugunu, ancak o zeka diizeyi asildikga, zeka
ve yaraticilik arasindaki iliskinin neredeyse sifir noktasina diistiigtinii belirtmistir.

Yorgovaya (2014) gore yaraticilik, bir iiriin olugturmaktan ¢ok daha fazlasi-
n1 gerektiren bir siirectir. Yaraticilik kisisel tecriibelerden 6grenmeye ve ilham al-
maya izin verir. Yorgova ¢ocuklarin ¢evrelerindeki materyalleri kesfederek onlar:
deneyimleme firsat1 bulmalarinin, yaraticiligi 6grenmeleri agisindan ¢ok 6nemli
oldugunu vurgulamaktadir. Ayrica is birligi yapmanin, yaratict siirecin énemli
bir bileseni olduguna da dikkat ¢ekmektedir. Bu noktada yaraticilik, teknolojinin
sundugu olanaklarla yakindan ilgilidir. Ogrenme ortamlarinda teknolojinin kulla-
nilmast ile birlikte farkli zeka tiirlerine hitap eden materyallerin kullanilabilmesi,
karmagik ve tehlikeli deneylerin yapilmasi, uzak cografi mekanlarin kesfi, gercek
hayatta gosterilmesi miimkiin olmayan 6grenme nesnelerinin detayli incelenebil-
mesi gibi sinif ortaminda yapilmasi miimkiin olmayan iglemlerin yapilmas: miim-
kiin olabilmektedir.

Ogrenme ortamlarina teknolojinin entegre edilmesi sayesinde, dgrencilere
¢agin gerektirdigi becerileri kazandirmanin yani sira, onlar1 6grenmenin merke-
zine alarak, kendi dgrenmelerini gerceklestirmeleri de saglanabilmektedir. Og-
rencinin kendi anlayisina uygun olarak 6grenmesinin saglanmasiyla da anlamh
6grenme gerceklestirilebilmektedir. Bunun i¢in teknolojinin amaca uygun olacak
sekilde, 6gretim faaliyetlerini iyilestirmek amaciyla 6grenme ortamlarinda kulla-
nilmasi gerekmektedir. Ogrencilerin akademik bagarilarini arttirmak, iist diizey
diisiinme becerilerini gelistirmek amaciyla, bireysel 6grenme stillerine uygun et-
kinlikler hazirlama ve uygulama asamasinda egitim teknolojileri etkili bir sekilde
kullanilabilmektedir.

Teknolojinin temel alindig1 6grenme ortamlarimin en dnemli hedeflerinden
biri, yaratici yeteneklerin gelistirilmesidir (Ustiindag, 2005). Teknoloji, 6gren-
me ortamlarinda 6grencilerin sahip olduklar: farkli 6grenme stillerinden dogan
gereksinimlerini kargilamaya yardimci olabilmektedir. Ogrenme-6gretme or-
tamlarinda teknolojinin kullanilmasiyla bilgiye erisim kolaylasmakta, bu sayede
Ogrencilerin mevcut bilgileri arttirilarak, farkli bakis acilariyla olaylar: degerlen-
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direbilme yetenekleri gelistirilebilmektedir. Bununla birlikte kullanilabilecek ¢ok-
lu ortam &geleri ile 6grencilerin olaylar1 somutlastirmasina, anlamlandirmasina
yardimc olunabilmektedir. Lovelessa (2002) gore de 6grenme ortamlarinda tek-
nolojinin kullanilmasiyla, 6grencilerin hayal giicii desteklenmekte, bu sayede dii-
stince yapilari gelistirilebilmektedir. Ayrica 6grencilerin, insanlar, olaylar ve 6geler
arasinda baglantilar kurma, yeni tiriinler olusturma, is birligi yapip iletisim kurma
ve var olan degerleri yargilama yetenekleri de gelistirilebilmektedir.

Gergekte teknoloji ve yaraticilik arasinda karmagik bir iliski bulunmaktadr.
Hem teknolojinin gelistirilebilmesi i¢in yaraticiliga ihtiyag vardir, hem de yaratici-
lig1 gelistirmek igin teknoloji, siire¢ icerisinde kullanilmaktadir. Ilk segenek yara-
ticiligin; teknolojinin gelismesinde ve ilerlemesindeki 6nemidir. Sonugta teknolo-
jinin kendisi de bir yaraticilik éirtintidiir ve siirekli yenilik gerektirmektedir. Diger
bir secenek ise teknolojinin yaraticili1 gelistirme siirecinde kullanilmasidir (Erol
& Tag, 2012). Ogrenme ortamlarinda teknoloji, bu yanu ile sisteme déhil edilmekte-
dir. Oysa teknoloji yalnizca 6grencilerin yaratici diigiinme becerilerini gelistirmek
amaciyla kullanilabilecegi yardimer bir 6gretici olarak diisiintilmemelidir. Tekno-
loji 6grenme ortamlarinda, grencilerin yaraticiliklarini disa vurabilecekleri 6. bir
duyu olarak da yerini alabilir. Watson (2011); geleneksel miizik egitimi almayan
bir 6grencinin bile mitkemmel miizikal fikirlerinin ve duyarliliginin olabilecegini,
ancak bunlar ifade etmede yetersiz kalabilecegini ifade etmektedir. Bu noktada
da teknolojinin, 6grencilerin gergekte ne hissettiklerini ifade edebilmelerine yar-
dimcr olabilecegini vurgulamaktadir. Ayrica teknolojinin 6grencilerin iglerindeki
yaraticilig1 ortaya ¢ikarabilecek bir anahtar gorevi tistlendigini de belirtmektedir.

Son yillarda yaraticiligin sergilendigi en biiyiik teknolojik alanlardan birisi
yapay zeka uygulamalaridir. Yapay zeka alaninda uzman Schank ve Owens; in-
san zihninin bir ¢esit makine oldugunu, sanatcilarin zihninin ise sanat iireten bir
makine olarak adlandirilabilecegini belirtmektedirler. Yapay zek4 uygulamalari-
nin amacinin yaraticiigin ne oldugunu tanimlayabilecek bir algoritma tiretmek
oldugunu vurgulamaktadirlar (Kroll, 1995; Schank, 1990). Bu acidan bakildiginda
teknoloji ve yaraticilik kavramlarinin birbirini agiklayacak sekilde, birinin digeri-
ni trettigi, kisir bir dongii igerisinde olduklar1 séylenebilir.

Giiniimiiz yaraticiliginin en biiyiik 6rneklerinden olan bilgisayar ve mobil
teknolojiler inanilmayacak kadar hizli bir sekilde hayatimiza yerleserek kalem,
defter, kitap tuval, tiyatro sahnesi, miizik aleti, ajanda, oyun arac1 vs. gibi giinlitk
yasantimiz icerisinde pek ¢ok farkli formda yerini almistir. Bu noktada yaraticili-
gin iirlinii olan teknolojinin gerisinde kalmamak i¢in yapilabilecek tek sey; tekno-
loji ile is birligi yapmak (Kroll, 1995) ve teknolojiyi yaraticiligin sinirlarini ortadan
kaldirabilmek i¢in etkili bir sekilde kullanmak olacaktir. Bu noktada 6grencilerin
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yaratici diistinme becerilerinin nasil gelistirilebilecegi konusunda aragtirmaci ta-
rafindan gerceklestirilen bir arastirmadan elde edilen veriler; yaraticiligin gelis-
tirilmesinde teknolojinin 6nemini agik¢a ortaya koyar niteliktedir (Kose Biber,
2014). Arastirma kapsaminda, yaraticiigin nasil gelistirilebilecegi 6gretmen, sa-
nat¢1 ve akademisyenlerden olusan 40 adet uzmanin goriisleri alinarak belirlen-
meye c¢aligilmistir. Arastirma dogrultusunda elde edilen goriisler 5 ana kategori
altinda toplanmustir. Bu kategorilerden biri de “Yaraticiigin Gelistirilmesi'dir.

Aragtirmada yaraticilik ve yaratict drama alanlarinda ¢aligmalar yapmis uz-
manlara, yaraticiligin gelistirilebilecek bir diisiince bicimi olup olmadigs, gelistiri-
lebiliyorsa sinif ortamlarinda bu dogrultuda 6zellikle hangi tarz etkinlik tiirlerinin
kullanilmasi gerektigi ve bu noktada 6gretmenin siif icerisindeki roliiniin na-
sil olmasi gerektigine yonelik sorular sorulmustur. Bu sayede arastirmanin temel
amacini olugturan yaraticiligin nasil gelistirilebilecegi ile ilgili temel diistince ya-
pist belirlenmeye caligilmistir. Bu baglamda, uzmanlardan alinan goriisler dog-
rultusunda, “Yaraticiligin Gelistirilmesi” ana kategorisi ile ulasilan alt kategoriler
arasindaki iligki Sekil 2'de sunulmaktadr:

Bireysel
ogrenmeyi
desteklemeli

Teknoloji
ve
materyal
kullanmaly

olmali

Somut
materyaller

Donaniml o
olmal Iging ve
distndiriici
sorular

Yaratict
olmal1

Yaraticiigin

D 1
gelistirilmesinde e friog

ozellikleri

Farkli bakig ogretmen rolleri gelistirmeli
agilary Buluga
kazandirmali dayali

etkinlikler

Yaraticiigin
Gelistirilmesi|

Yaraticihgn
gelistirebilecek
etkinlik tiirleri

Ozverili
olmal

flging

‘Aktif 6greti
Bt hikayeler

yontem ve
tekniklerini
kullanmali

Yaraticihk
gelistirilebilir
i’

eknoloji
destekli
etkinlikler,

etkinlikler

Sekil 2. Yaraticihigin gelistirilmesine iliskin model.

Sekil 2 incelendiginde, elde edilen goriisler dogrultusunda “Yaraticihigin Ge-
ligtirilmesi” ana kategorisinin; “Yaraticilik Gelistirilebilir mi?”, “Yaraticilig Gelis-
tirebilecek Etkinlik Tiirleri” ve “Yaraticihigin Gelistirilmesinde Ogretmen Rolleri”
olmak tizere ti¢ alt kategoriye ayrilarak diizenlendigi goriilmektedir. Bu dogrultu-
da “Yaraticilik Gelistirilebilir mi?” alt kategorisine yonelik ulasilan kodlar ve bu
kodlarin frekans ve yiizdeleri Sekil 3'de verilmektedir:
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Yaraticilik Gelistirilebilir mi?

[CELLREF]
0 m Evet
m Hayir

_ 30
2
>~
S 20
% [CELLREF]
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Kodlar

Sekil 3. “Yaraticilik gelistirilebilir mi?” alt kategorisine yonelik kodlarin frekans ve
yiizdeleri.

Sekil 3 incelendiginde, uzmanlarin tamaminin “yaraticthgin gelistirilebilir”
bir diistince bi¢imi oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir (%100; {=40). Uzman-
lar genel olarak yaraticihiin genetik faktorlerle ilgili, dogustan getirilen bir yete-
nek olmasina ragmen, uygun yontem ve teknikler ile 6gretilebilir ve gelistirilebilir
oldugunu belirtmiglerdir. Bu dogrultuda bu alt kategori ile ilgili olarak uzmanlarin
ifade ettikleri 6rnek bir goriis su sekildedir:

“Bu konuda yapilan gegmis bazi arastirmalara baktigimiz zaman, sanki ya-
raticihgin dogustan gelen bir sey oldugu, hicbir sekilde degistirilemeyecegi gibi dii-
siinceler vardi. Ama son zamanlarda bu diisiince sekli olduk¢a degisti. Ciinkii her
ne kadar yaraticihgin genetik bir yani da olsa, yapilan bir¢ok etkinlik, kurslar ya da

egitimlerle bir sekilde degistirilebilecegi, gelistirilebilecegi kamtlanmis durumda...
(Uzman19, Akademisyen, Sinif Ogretmenligi Boliimii).

Uzmanlardan alinan goriisler dogrultusunda “Yaraticihigin Gelistirilmesi” ana
kategorisinin bir sonraki alt kategorisi, “Yaraticilig: Gelistirebilecek Etkinlik Tiirle-
ri” olarak belirlenmistir. Buna gore bu alt kategoriye iliskin elde edilen kodlar ve
bu kodlarin frekans ve yiizdeleri Sekil 4’te sunulmaktadir:
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Yaraticilig1 Gelistirebilecek Etkinlik Tiirleri
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Sekil 4. “Yaraticiligr Gelistirebilecek Etkinlik Tiirleri” alt kategorisine yonelik
kodlarin frekans ve yiizdeleri.

Sekil 4 incelendiginde, “Yaraticilig Gelistirebilecek Etkinlik Tiirleri” alt ka-
tegorisine yonelik olarak uzmanlarin %88’inin, sinif ortaminda teknoloji destekli
etkinlikler kullanilmasi ile bireylerin yaratici diisiincelerinin gelistirilebilecegini
ifade ettikleri goriilmektedir (f=35). Uzmanlar yaraticiligin gelistirilebilmesi igin
bireylerin biitiin algilarini harekete gegirebilecek, goklu ortam 6gelerinin bir arada
kullanildig1 materyaller kullanilmasinin zorunlu oldugunu belirtmislerdir. Giinii-
miizde bireylerin tim duyu organlarina hitap edebilecek etkinlik ve ortamlarin
yaratilmasinda ise teknolojinin ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugu yine uzmanlarca
vurgulanmigtir. Uzmanlarin yaraticihigin gelistirilmesinde teknolojinin 6nemini
vurgulayan goriiglerinden bazilar su sekildedir:

“Bizler 1950’lerde degiliz. Teknoloji degisti, cocuklarin ilgi alanlari degisti. Bilgi
toplumu igerisindeyiz. Kosullar, yani diinya degistigi icin olaylar: evrensel bir bakis
agistyla degerlendirmemiz gerekiyor. Ayni sekilde bugiinkii sartlara, ¢aga, toplumun
degerlerine gore egitim sistemlerinin yeniden diizenlenmesi gerekiyor. Dolayisiyla
gliniimiiz sinif ortamlarin teknolojiden bagimsiz diisiinmek olduk¢a yanhs olacak-
tir. Ogrencilerin ¢agin gerekleri ile basa ¢ikabilmeleri, kendilerini gelistirebilmeleri
icin teknoloji destekli bir egitim verilmesinin zorunlu oldugunu diisiiniiyorum.” (Uz-
man3, Felsefe Ogretmeni).

“Stif ortamnda gorsel, isitsel, dokunsal her tiirlii malzeme olmasi ve bu mal-
zemelerle derslerin islenmesi lazim... Ciinkii bireyin sag beyin fonksiyonlarini uyar-
digimizda, sabit diger fonksiyonlar: da uyarilmaktadir. Ne bileyim iste, yaraticilik,
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sezgi, hayal giicii vs. gibi... Beyin bir biitiin olarak islemektedir yani. Ogrencilerin
beyinsel fonksiyonlarini en giizel teknoloji ile uyarabilirsiniz. Oyle ki, tek bir teknolo-
ji destekli materyal ile sinif ortamina gorsel, isitsel, diisiinsel her tiirlii 6geyi katabilir-
siniz” (Uzman5, Akademisyen, Egitim Bilimleri Psikolojik Danismanlik Bolimii).

“Interaktif ortam yaratmak lazim. Yani sinifta internete tam erisim olacak...
Bugtinkii teknolojiyi ¢ocuklarin hepsi biliyor ve kullaniyorlar. Dolayisiyla da sinif
ortami aynen bir bilisim ortami olmali. Cocuk aklina takilan bir soruyu tak diye
internete girip 6grenebilmeli...” (Uzman24, Miizik Ogretmeni).

“Multimedya ozellikleri, miizik, televizyon, resim, gorsel uyaranlar, yani cocugu
rahatlatacak ya da ¢ocugun yaptig etkinlige faydasi olacak teknolojik malzemelerin
hepsinin orada olmasi lazim... Cocugun iirettigi tiriiniin kalitesini arttirir bu. Tek-
nolojik donanimlar: temel alan etkinlikler kullamilmali yani...” (Uzman36, Akade-
misyen, Ozel Egitim Bélimil).

“Teknolojiyi simifa koydugumuz zaman égrencilerin Ozellikle gorsel acidan 6g-
renmeleri desteklendigi icin daha kalici 6grenme ciktilari elde edilebilecegini diisti-
niiyorum. Bilgisayarlarin, projeksiyonun, akilli tahta, tablet gibi teknolojilerin kulla-
nilmasi ile cocuklarin farkli duyu organlarina hitap edilebilecegi ve yaraticiliklarinin
daha rahat ortaya ¢ikarilabilecegi goriisiindeyim.” (Uzman38, Akademisyen, Bilgi-
sayar ve Ogretim Teknolojileri Bolimii).

Yaraticiligin Gelistirilmesi” ana kategorisinin son alt kategorisi “Yaraticiligin
Gelistirilmesinde Ogretmen Rolleri” olarak belirlenmistir. Buna gore goriisiilen
uzmanlardan elde edilen bilgiler dogrultusunda, bu alt kategoriye iliskin elde edi-
len kodlar ve bu kodlarin frekans ve yiizdeleri Sekil 5de gosterilmektedir:
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Yaraticihigin Gelistirilmesinde Ogretmen Rolleri
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Sekil. 5. “Yaraticihgin Gelistirilmesinde Ogretmen Rolleri” alt kategorisine yonelik
kodlarin frekans ve yiizdeleri.

Sekil 5 incelendiginde, “Yaraticiligin Gelistirilmesinde Ogretmen Rolleri” alt
kategorisi ile ilgili olarak goriisiilen uzmanlarin %88’inin, 6grencilerin yaratici-
liklarinin gelistirilebilmesi i¢in 6gretmenlerin, sinif ortamlarinda “teknoloji ve
materyal kullanmalar1” gerektigini ifade ettikleri goriilmektedir (f=35). Giiniimiiz
degisen kosullari igerisinde, 6grencilerin degisen teknoloji ile birlikte ilgi alanlar1-
nin da degistigine dikkat ceken uzmanlar, 6gretmenlerin 6grencilerin dikkatlerini
cekebilmek ve onlari en iist diizeyde motive edebilmek i¢in, 6grenme ortamlarina
teknolojiyi entegre etmeleri gerektigini belirtmislerdir. Bununla birlikte 6grenme-
de gesitliligi saglayabilmek icin derslerde 6grencilerin her bir duyu organina hitap
edebilecek, farkli 6grenme stillerini destekleyebilecek materyaller kullanilmasi-
nin da zorunlu oldugu yine uzmanlarca dile getirilmistir. Buna gére uzmanlarin
6gretmenlerin teknoloji destekli materyalleri kullanmasinin gerekliligine yonelik
ifade ettikleri goriislerden birkaci agagida sunulmaktadir:

“Ogretmenlerin bilgi iletisim teknolojilerini siniflarinda kullanmalar: lazim.
Hatta kendilerine bir sanal simif olusturmalilar, sosyal paylasim siteleri iizerinde si-
niflart ile gruplar olusturmalilar. Bu sayede 6grencilerinin 7/24 6grenmelerini, bil-
giye erismelerini saglayabilirler. Bu ortamlar tizerinden sunduklari materyallerle de
her ogrenciye hitap edebilirler” (Uzman10, Akademisyen, Rehberlik ve Psikolojik
Danigmanlik Bolimi).
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“Diistinebiliyor musunuz okullardaki bilgisayar dersleri kaldirildi! Bu devirde
olacak is mi bu? Aslimda teknoloji derslerinin saatleri arttirilmali, 6grencilere, 6gret-
menlere teknolojiyi dogru kullanma dersleri verilmeli ki, amacina hizmet edebilsin.
Ogrencilerimizin gelisimleri icin bunlari kullanabilelim.” (Uzman30, Sinif Ogret-
meni).

“Teknoloji destekli bir egitim verilmesi ile 6grencilerin yaraticiliklarinin kesin-
likle gelistirilebilecegine inantyorum ben. Ama bu noktada 6gretmenin o teknolojilere
ne kadar hdkim oldugu da onemli. Sonugta dersi eglenceli hale getirmenin yaninda,
teknolojiyi kullanmay: bilmezseniz size yalnzca zaman kaybettirebilir” (Uzman35,
Akademisyen, Ilkégretim Matematik Ogretmenligi Boliimii)

Uzmanlarin goriisleri genel olarak degerlendirildiginde, 6grencilerin yaratici
diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde sinif ortamlarinda 6ncelikli olarak tekno-
lojinin ve teknoloji destekli materyallerin kullanilmasinin gerekliligi aik¢a goriil-
mektedir. Bu noktada giiniimiiz 6gretmenlerinin teknopedagojik egitim anlayis
kapsaminda iist diizey teknolojik yeterlige sahip olmalar1 da kaginilmaz bir gerek-
sinimdir. Bu ¢aligmaya benzer olarak teknolojinin yaraticilik {izerindeki etkisini
ortaya koyan farkli caligmalar da bulunmaktadir:

Kogoglu&Koymen (2003), ilkogretim 6 ve 7. sinif 6grencilerinin hiperortam
tasarimcist olarak katildiklar: 6grenme ¢evresinin, 6grencilerin yaratici diistinme
becerilerine etkisini inceledikleri arastirmalarinin sonucunda, bu 6grenme gevre-
sinin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini, kontrol grubu 6grencilerinden
daha olumlu etkiledigini ortaya koymuslardir. Bir bagka ¢aligmada ise Clements
(1991), logo programlamanin ilkgretim &grencilerinin yaratict diigiinme bece-
rileri izerindeki etkilerini incelemistir. Arastirmanin sonucunda, logo program-
lama grubunun sekilsel ve s6zel yaraticilik puanlarinin kontrol grubuna gére an-
laml diizeyde yiikseldigi goriilmiistiir. Benzer sekilde, Liu (1998), Usta (2006) ve
Pardamean, Evelin, &Honni (2011) tarafindan yapilan ¢alismalarda elde edilen
sonuglarin da bu arastirmada elde edilen sonucu destekler nitelikte oldugu soy-
lenebilir.

Yannick (2008), 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma siklig1
ile yaraticiliklar arasindaki iliskiyi inceledigi aragtirmasinda; 6grencilerin bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanma sikliklar ile yaraticilik diizeyleri arasinda diisiik
diizeyde de olsa pozitif yonde ve anlamli bir iligki bulmustur. Arastirmada ayrica,
6grencilerin internet, elektronik posta, video, tarayici ve dijital kamera gibi medya
araglarini, ¢izim ve grafik olusturma yazilimlarini kullanma sikliklari ile yaratici-
lik diizeyleri arasinda da anlaml bir farklilik bulunmustur. Arastirmaci ulagtigi bu
sonucu, bireyin internet ortaminda kendisini 6zgiir hissetmesi, medya araglarini
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kullanirken bilgiyi isleyerek kullanmasi, ¢izim ve tasarim yazilimlarinin orijinal
tirtinler ortaya koymada kolayliklar saglamasi ile iligkilendirmistir ve genel olarak
teknolojinin bireylerin yaratici diigiinme becerileri iizerindeki olumlu etkisini dile
getirmigtir.

Jang (2009) ger¢eklestirdigi aragtirmasinda; 7. Sinif 6grencilerinin yaratici-
liklarini kesfedebilmek icin web tabanli teknolojinin nasil kullanilacagini ve ger-
cek yasama dayali fen materyalleri ile nasil entegre edilebilecegini incelemistir.
Aragtirma kapsaminda 6grencilere bir ddnem boyunca online 6gretim ile biitiin-
lestirilmis gercek yasam durumlarina dayali fen egitimi yapilmistir. Arastirmanin
sonucunda 6grencilerin bilimsel yaraticiliklarinin duyarlilik, akicilik, esneklik,
ozgiinliik ve zenginlestirme boyutlarinda nasil gelistirilebilecegine dair bilgilere
ulagilmistir. Arastirmada dgrencilerin yaraticiliklarinin ¢evrim ici aktiviteler ve
Ogretmenin yonelttigi sorularla harekete gectigi gozlemlenmistir.

Erol ve Tas (2012), 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
sikliklar: ile yaraticilik algilar arasindaki iligkiyi inceledikleri ¢alismalarinin so-
nucunda, ogrencilerin online ansiklopedileri, online kiitiiphaneleri, forumlari,
wikileri, kelime iglemcileri, grafik cizerleri, similatorleri, elektronik tablolama,
kavram haritas: olusturma, bilgisayar destekli istatistik, sunu hazirlama, video dii-
zenleme, ses diizenleme ve olusturma, grafik ve resim diizenleme, masaiistii ya-
yincilik, animasyon diizenleme ve olusturma, web tasarim ve program olusturma
yazilimlarini kullanma sikliklari ile yaraticilik diizeyleri arasinda anlaml farklilik-
lara ulagsmislardir. Benzer sekilde, Giirsag (1993), Shneiderman (2001), Ma (2008)
ve Biris¢i&Karal (2011) tarafindan yapilan ¢aligmalarda da bu sonucu destekler
nitelikte sonuglara ulagilmistir.

1. Edwards (2001) teknolojinin yaraticilik tizerindeki etkisini su sekilde
ozetlemektedir:

2. lyi ve dogru yapilandirilmis bilgisayar ortamlari yaraticiigr kolaylastir-
mak amactyla kullanilabilir.

3. Bilgisayar yazilimlari mevcut distince kaliplarinin tizerine yeni yaratic
kavramlarin inga edilmesini kolaylastirabilmek i¢in var olan diisiincele-
rin yikilmasina izin vermelidir.

4. Ayrica teknolojinin temel alindigr 6grenme ortamlarinda harcanacak
zamani, 0grenilecek konuyu belirleme gibi kontrollerin kullaniciya ve-
rilmesinin yine yaraticilik izerinde olumlu etkisi oldugu géralmistiir.

Sonug olarak teknolojinin temel alindig1 6grenme ortamlarinda; bireyin ken-
di 6grenme siirecinin yonetilebilmesi, 6grenme hizina ve 6zelliklerine uygun ola-
cak sekilde 6grenme etkinliklerinin gergeklestirilebilmesi, ¢oklu zeka kuramina
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da uygun olacak sekilde her zeka tiiriine yonelik etkinliklerin kisiye 6zel sunula-
bilmesi, ¢oklu ortam 6geleri ile 6grenme ortamlarinin zenginlestirilebilmesi, bil-
giye ulagsma ve yeniden yapilandirma siireglerinin kolaylastirilabilmesi, bilginin
farkli formlarda sunulabilmesi, simiilasyon vb. 6gelerle sinif ortamlarinda yapil-
mast miimkiin olmayan deney ve uygulamalarin yapilabilmesi sayesinde etkili 6g-
renme saglanarak yaraticilik, elestirel ve yansitici ditsiinme gibi tist diizey diisiin-
me becerilerinin gelisimi desteklenebilmektedir. Teknoloji bireylerin yeni kesifler,
buluslar yapmasina katkida bulunur. Bununla birlikte, egitim ve 6gretim ortamlari
bireylerin teknolojiyi kullanabilecekleri sekilde organize edilirse, yaraticilik bece-
rileri artar ve topluma ¢ok degerli kisiler kazandirilabilir. Bu siirecte “dijital ¢ag”
ogretmenlerinden beklenen ise ¢agin gerektirdigi teknolojik yeterliklere sahip
olabilmeleri ve teknolojinin yalnizca bir ara¢ oldugunu unutmadan 6gretim tek-
nolojilerini 6grenme ortamlarinda dogru ve etkili bir sekilde kullanabilmeleridir.

Yansitma Sorulari

1. Ogrencilerin yaraticiliklarinin gelistirilmesine yardimci olabilecek bir
egitim yazilim1 hangi 6zelliklere sahip olmalidir? Ac¢iklayiniz.

2. Sectiginiz bir kazanima yonelik 6grencilerin yaraticiliklarini destekleye-
bilecek teknoloji tabanli bir etkinlik plani yaziniz.

3. Bilgisayar oyunlarinin kiigiik yastaki gocuklarin yaraticiliklar: tizerinde-
ki etkisini agiklayiniz.
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